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悪辣なテロリスト集団を相手に緊 
迫するドッグファイト！エースパ 
イロットの誇りを賭け、大空を華麗 
に疾駆せよ！！今ここに究極のフラ 
イトシューテイング登場だ！！ 
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從 UUMMM 


はんとしほどまえ かっぱつ うご はじ しゆうだん 

半年程前から活発に動き始めたテロリスト集団 
は、 i の を t そのかし、 輦_クーデターを _ 
発させた。軍はテロリスト集団の柏汝ぐ奇襲攻撃 
によって敗北し、独自では、すでに手の打ちよう 
のない事態にまで追い込まれていた。このまま侵 
_を誶せば、苠簡乂に M 关な祛 i がて>輩の1 
層部は迅速に事態を収拾するため、傭兵#餘を齒 

しき かいけつ にん あ け 

雄し、そことを決定した f 











そ？ さほうほう 

操作方法 


自機の操作方法は、オプションモー 
ドのキー設定で変更できます。ノービ 
ス操作とエキスパート操作から選択し 
てください。ネジコンが接続されてい 
る場合 fe 、 ネジコンの操作方法も同様 


に選択できます。決定後は、ねじりの 
M A X 切れ角の調整も設定で考ます。 

またボタンの役割を変えて設定するこ 
とも可能です。変更し f こいポタンの項' 
1から選択して、決定し 


.ノ 議 


初心者向けの操作方法です。最初は、こちらの操作 
方法でこのゲームに慣れてください。 


L 2ボタン：使®しません 
L 1ボタン： エアブレーキ 

顯キ -：£: 卡齡 
芳胬 キー 4 若: * 若に ii 

芳尚キー T ： 
SELECT ボタン : 視点钫 S え 



pR 2ボタン：_しません 
— R 1ボタン： アフターパーナー 
— A / ボタン:ロックオン目標え 
— 〇ボタン：ミサイル 

— X ボタン：機銃 
— □ボタン：地上マップ 
一一 START ボタン：ポーズ 


L ボタン：視点切換え 
方向キー上：下 
方向キー左右：使用しません 

ほうろう した■じょうし +う 

START ボタン：ポーズ 



(另讓） 

—— R ボタン： 機銃 

—— B ボタン： 地上マップ 

- A ボタン： ミサイル 

- I ボタン： アフターバーナー 

— n ボタン： エアブレーキ 
—— 左右ねじり ： ii 
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2 ※コントローラの差し替えは必ず電源を切 t から行ってください 0 




































4 じようきしゃむ ^ そうさほうほう こうど 0- こう％/ すこ％於 

- 上級者向 〖 f の操作方法です。より高度な飛行を楽し 


むことができます。 


L 2ボタン：左ヨーイング 
L 1ボタン： エアブレーキ 
方向キー上:下瞎(下ピッチ) 

ほうこう さゆう さゆう 

方向キー左右：左右にロール 

ほうこう した じ上） レ-つ/え 

方向キー下：上昇(上ピッチ) 
SELECT ボタン：衡^ D 換え 



R 2ボタン： S ヨーイング 
R 1ボタン：アフターバーナー 
んボタン:ロックォジ目 1 職え 
〇ボタン：ミサイル 

X ボタン：機銃 
□ボタン：地上マップ 
START ボタン：ポーズ 


l ボタン：視点ぇ 

はうこう うえ かこう した 

方向キー上：下降(下ピッチ） 
方向キー左右：左右ヨーイング 

ほうこう した じょうしょう，うえ 

方向キー下：上真(上ピッチ） 
START ボタン ：ポーズ 



ネジコン 


福） 


R ボタン：機銃 

B ボタン：地上マップ 
A ボタン：ミサイル 
I ボタン：アフタ-パ-ナ- 
n ボタン： エアブレーキ 
左右ねじり：口ーリング 
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ゲームの M め芳 


プレイステーション本体にディスクをセット 
して電源を又れると、タイトル iiM が_余され 
ます。タイトル画面のメニューには、1 P GA 
ME、 2 P V'S^TTTT、 0叫 “ON の 
3スガ/あります。カーソルを方向 キーの 上下で 
させ、希望のモードを選択、スタートボタ 
ンか〇ボタンで決定してください。 



. . 


ひとりで遊ぶモード（戦略戦）です。シナリオにそ 
つて、作戦をクリアしていきます。 （—6 ページ） 


n ^ nn \ ■ " V —ム中の各設定を変更したり、戦略戦やキー設定 
1扣__ の_をセ-ブドすることができます。 


キー 設定 


Mm 


自機の操作方法を設定します。 2 P 側コントローラの設定 
は、1 P 側コントローラの設定後に行われます。 

方向キーの左右でノービス操作（初心#南け）、エキスパー 
卜操作(上級者南け）のどちらかを邊挾し、:,〇ボタンで決定 
してください 0 ネジコン使角の場合も同様です。 

ノービス操作' エキスパート操作の M 択後、ボタンの配 t を 
変更できます。方向キーの左右で変更したいボタンを選択し、 
上下で変更してください 〇 パ 
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ふたりで対戦するモードです。プレイヤー闫士でド 
ツグファイトを楽しめます。 5 


プレイヤー同士の対戦で、先に相手を撃墜 
した方の勝利です。方向キーの上下で項目選 
銳、で機体遒択、耐久力設定をおこなっ 
たのち、1 P 、 2 P 共に 0 K を選#し、 f 夬定 
してく ださし、。 スタート状態を右の4 つの 中 
から選択すると ゲーム スタートです。 


…ぜ窗から向かい合った状態でスター 
卜します。つまり1 P 、2 P 共ハン 
デは無く、互角な状況での勝負になります。 


正面 


ip ^i 2卩が1 p の後ろを取った状態から 
スタートします。つまり、1 P 側が 
不利な状況獻 a の勝負になります。 


機 

体 

選 

択 


❷ 


❸ 

ス 

夕 


op-j 1 P が2 P の後ろを取った状態から 
^ スタ-卜します。つまり、2 P® が 

不和}な状1 兄からの勝負になります。 

ラ、.ダム | 旁っ. たくのランダムです。 夂石厶 が 
^ スター トす るまで、上の 成ど為 

状況でスタートするのかわかず）ません5 


サウンド設定 



| ゲーム中の BGM を聞く事ができます。また音声の出力方 
I 会をステレオかモノラルに変更できます。 

鼬略戦の状況をセーブ ■ ロードできます。セーブ，ロード 
したいデータを選択してください。 （- H 8 ページ） 

ネジコンが接繞されている場答は、ボタン配置の設定後にセ 
ンタリング（ねじりのセンター調整）と MAX 切れ角（ねじ 
りの最大値）の設定ができます。設定の詳しい操作方法は、 
画面の指示に従ってください。 


5 












ゲームの i れ 


令 1 PGAME 


て> 


卜では、敵を全滅させたり、中枢基地 

はかい さだ そ k ぐせんめいれい 

を破壊するなど、定められた作■命令 


プレイヤーの任務は傭兵部隊の隊長と 
して、テロリみ b を撃滅することに透 を達成してくださ U。 最終酬こ敵の本、 

ります*。大マツプに表示されたボイン^^地を目指すことになり^、.-- 


m 


w んご ヤ：んたく たい a くせんせんたく 

難度遒択■大マップ■作戦遥択 


1 P GAME を逢柄後、難易度の選说があります 
EASYf ^^ MVIAL 、 HARD の 1 圓に||しくな 
っていきます。決定後は、大マップ画面に负り}!わ 

が％ んひ 5： •りふた < ほん多よち せ A 

ります。画面左下 g ある本拠地と#でつながってい 
る場所は、制空_を:秦しており、この線に齡婆する 
ポイントに街肇できます。■キ-の:^で_、 
〇 ボタンで鉍萣してください。 


IBI ブリーフイング 


" C . 


-がめん せんた < し##げき さくせんないよう 

大マップ画面で選択した出撃ポイントの作戦内容 
が詳しくI兑明されます。II逢を^11ていけるミッシ 
ヨンでは、単独出撃かイ寮機同行？ぶ Hi 


逢柄してください。方向キっ0左右で力ーソルを移 


動させると、 M の憎軸を見るこ各もできます。 
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りぜうきせんたく I - 

〇價機進択 n も 

僚_選械できる塲荅には、1作敍につき、ひとり 
ボナ麓うことができます。雇うに氣_い貧參獻5 
セ、要があります。高い雇い賃を取る操機ほど、高い 
技量を南っています。方尚キーの左右で僚機を遺柄、 
上下で作戦#動の指示を％えてください。 


僚機選択画面 


❶ パイロット名_機体名 ■ レベル • 雇い賃 

❷ク レジット計算：クレジット、雇い貴の結果 
❸锉 苓：栺糸できる絲は.盛を護を竣鼠 
その4特則答^の主に3つです。 

❹ グラフィック：僚_とパイロットのヘルメットです 



名前 

性別レベル 

機体名 

ウイリアム 

男 

ルーキー 

F -4 

フイリップ 


ルーキー 

TNDF -2 

セルジオ 


ルーキー 

F -14 

リホ 

女 

ベテラン 

F / A -18 


名前 

性別 

レベル 

機体名 

バ□ン 

男 

ベテラン 

F -117 

テイモシー 


ベテラン 

MIG -29 

マーテイン 


エース 

YF -23 

アナ 

女 

エース 

R - C 01 



ミッションクリアすると名乗り出てきて、最大 16 人になります。 

- ■ 












































ハ:：々:驗 :i ' 


ゲームの 流れ 


_自機遥択 


方向キーの左右で作戦に使用する機体を選柄しま 
す。蕞劢の手持ち乗機は限られてい李すが、ミッシ 
ヨンクリアー後に機体の(戦闘に勝构し、敵の 
讀存兵器を獲得）に成功すれば、敌装費を k うこと 
で 所持機体数を最大8機までストックできます。 




❶ 機体名 ：逢柄している機体の表前です。その下には 
ステルス性 （—11 ページ）の有無が集示されています。 
❷ グラフィック： 機妹のグラフィックを籌示しています。 

❸性罷 データ： mt ), mt , 機 I 紐、妄萣裎、虹力 
※淦铋の齒芥は、1〇〜11ぺージを#し南して¥さい。 


^=^3せんとうかいし 

S 戦聞問始 


敵部隊全滅や規定夕ーゲット破壊など、さまざま 
な作戦命令を遂行し、ミッションクリアーを目指し 
てくださし、。被 i 鐘、鐘落、艇料切れは、作輛失敗 
とみなされ、大マップ画面に鏡されます。このとき 
手持ちの自機が1機も無いとゲー厶才ーバーです。 



自機選轵 
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5 ツシ3ン4_少， 

ツシヨンクリアー(择載 Ml ) 

トレーシヨンが流れ、しばらく 

げきついほうしゅう しゅうりひ せいさん 

と撃墜#酬、修理費の精算メ 
されます。その f 妾は、再び大マツ 
になります。 

き たいばいばい 

_ 機体売買 

关マップ齒舗$、労尚キーの±下で“機体を見る^ 
を選成し、機体を売買します。また 、 SELECT 
ボタン（ネジコンだと R ボタン）>'、 SAVE、L 
〇 AD 、 タイトルのメ h ， zl _ 出しができます。それ 
ぞれ〇ボタンス 5 珐萣してくせ、さい。 








❶ 機体名：機体名とその下にステルス性の有無が表示さ 
れています。 SELL は自感壳勤、 BUY は 
鹵 M 機購入 、 EX I T は大マップに戻ります。 
❷ グラフィック：芳向キーの左右で感体選択。手持ち自機、 
鹵獲機と最大23機見ることができます。 
❸ クレジット籠:クレジット、■夤/難、臟燊 


_ ‘ _ _ 
















きたいしようかい 

機体紹介 



き たい しようかい 

+櫬体の紹介 


すべての面において、標準 
以上の性能を誇る優秀な機 
体。入手したら、メインの 
機体として使いこなそう。 


難易度で EASY か 
NORMA L を選択 
すると、最初から使 
用できる機体。機動 
力は少し低めだが、ン 
それを除けば 、^ 
十分すぎるほ 
どの^ 


全体的な性能は非常に高い。 
ただし防御力が少し低いので、 
、ダメージに 
^ は、十分注 

V . 、公急してぉく 

ょぅに。 



ステルス機。しかし機体の 
性能がかなり嵌いので、非 
常に扱いづらい。上級者向 
けの機体といえるだろろ。 


F-11T 




ステルス機の中で最高の 
性能を持つ。特に機動力 
と出力の高さはピカイチ 
で、かなりの戦果を期待 
できるはず。 


ステス機について 

ステルス機とは、 レーダーで 捕らえに 
くぃ素封で作られた戦闘機や:* _機のこ 
とです。これらの機休は、かなり接近し 
なぃと、レーダーに議知されなぃため、 
戦場でね犬なる強さを誇ります。ゲーム 


中にも、3種类頁のステルス戦闘機 （F — 
117 • F — 22 • 丫 F —23) と、1 M 類の 
ステルス:機 （B —2) が登場します。 
敵に配備されているときは+芬に注意し 
てください。 










■- みかた 

画面の見方 





ミサイル マーク- 

籲大きいミサイル マーク 


I ひょうじゅんがめん ^ 

►標準画面4 


「►3人称裼点画面_ 


❼ ピッチ対照線 
❽ 索敵レーダー 
❾ メッセ-ジェリア 
©ガン サイト 
❿ 機体ダメージ 
©顯 言十 
高度論十 

ミサイ ji * 機銃数 


視点切り換えボタン 
(初期設定のノービス 
だと S E L EC '^ ボタ 
ン、ネジコンだと L ボ 
タン）を押すと、この 
凸面になります。高度 
計、速度1+、ピッチ対 
照線などは表示されま 



SLPS 91005 

































mm €W!/JUM 


速度計 一 
高虔 I 十一 


機体ダメージ - 
レ—ダ - 


I 

P 

侧 


霽 2P VS 画面 _― 


g_ 

mm mm 

4 4 ‘ 


画面を2つに分けて、 
左側が1 P 画面、右側 
が2 P 画面です。計器 
の見方は、標準画面と 
M じです。 



絶対方位を表しています > CN …北 S ... 南 E … f W …茜》 

祕の泶輪’纖。このラインをビッチ删綠の0に备わせる 
と、機体は水平飛行していることになります。 

画 M 民にいる M を宗しま 
す。 それぞれの マークの 
見方を覚えてください。 

蕞も鏟くにいる M の芳尚 

を宗す錫>す。 

ミ寸イルのレーダーです。この◊マークが目標コンテナと重 
批 f 、 ロックオン状態になります。 （—16 ページ） 

ミサィルが□ックォン離な編です。 




I てききし ゆめい 

‘ 敵機種名 


_ 敵機との距離 


I 作戦目標なら赤く光る (2 P VS はなし） 





















画面の見方 


7 ピッチ対照線 


_体の玉下の傾き（ピッチ）と左右回転（口 
ール）を宗す i です。機体水平線と重なった 
ラインがピッチ異を，的 fW 論永 
平綠の角度が口ール角を示しています。 


ロール角 


8 索敵レーダー 


自機を中心に*上から A 上を見下ろした获態 
を宗しています。最短錐離にいる i の位置に 
ょって、^]臀心ンジ、ミドルレンジ、ショ 
一トレンジが.重 I で切り痪わります。 



m 


メッセージエリア 


ブプ 機体ダメージ 


アドバイス、 i 荇メッセージが_示されます。.機の受けたダメージを示しています。ダ 


川 ガンサイト 


tofc との M 離がある瑝度适くなると、画面中 
.决 i こあ者 w マークが〇マークに切り盛わりま 
す。このに目標コンテナ（□マーク) 
が重なると、射程距離に入ったこと4 
機銃を敵機に善てる 
ことができます。 
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雛に入ったことなり、 

mm 

ベ‘、 


メージを受けるごとに色が変わり、点滅後、 
ダ w —ジを受けると te 墜されてしまいます。 


nM| iin| 1111 i 


12mmf 


時間がたつと減っていきます。無くなると 
墜 M します。 


















mm 似請■抓 in 龜冒 



自_に Mi : 事餘韻舞笙したときに、 ii の审吳に夤爸ぃ女眷^籌テ 
されます,。下の#を竟て措余の内#を確昧しておぃてくだ% 

敵機がミサイルを発射したときに表示されます。 

敵_にロックオンされたときに表示されます。 

墜落する危険のあるときに表示されます。 

失速直前から失速したときに表示されます。 

これ以上上昇すると危険な位置にいるときに表示されます。 

編_劭れの301に裏返されます。 

ロックオンして、ミサイル発射できるときに表示されます。 
ミサイルを撃ち果たしてしまったときに表示されます。 
機銃を撃ち果たしてしまったときに表示されます。 

燃料が切れて、墜落するときに表示されます。 


ミッション全 il の1/4が表示され、自 A の移鮮と*にマップも 
スクロールしていきます。目標の敵がマップ外に出てしまった 
邊答は、 I ぃ矣谢が隨の M の翻を宗します。麵レ-ダ- 
で捕らえ きれな し ヽ敵は、この>又プで位廬を確認してください。 




自機 


■ni 


_ J 


a : 一 

imm 




敵機 















ゲームの遊び方 


てっきげきつい しかた 

夕敵機撃遂の仕方 

敵機を撃墜するには、ミサイルのホーミングレーダ 
一が敵機を完舍捕^^^サクオンする）必要が 
あ U ま•す。ここでは敵をロックオンしサイルを 

は3^ ^ けいか じゅんばん せっめい 

,||射するまでの経過を順番に説明していきます。 

■❶ レ-ダ-で敵を確認 

まずは、龜 i マップ、秦敲レーダーなどで祕のいる位置を確誌 



E9BBHR|| 

一一： II 


します。敵もその,に ずっと、 停滞している p けではないのア、ァ 
フター バーナーを 極って、 ® のいる方向に M いで自機を移動させ 
ましよう。 

❷画面内に敵を捕獲 

敵がそばにいるとミサイルレンジの外に矢甜ディジグネータが 
義杀されます。その方向に南かって移動して、敵を画面内に捕ら 
えましょう。 i が歯箇芮に X ると、__コンテナ（□マーク）が 
表示されます。 

❸ロックオン ■ F 丨 R E ! 

ミサイルレンジの丰に敵が入ると、ミサイルシーカー（◊マ_ 
ク）が養糸されます。これと目標コンテナが童なり、 〇 になると 
ロックオン获態です。あとは、 F I R E のメッセージ秦示後、ミ 
サイルを発射してください。 
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....な. 、 电 

wtttm m 

▲ こ/うげきかいひ ：.上.かれ 

<►攻撃回避の仕方 

/こではミサイル攻撃の回. 

/て説明します。敵に後ろをと 
オンされると中央に WARN 
セージが表示されます。さらにミ货イルを 
発射されると CAUT 丨〇 N の メッ售 q ジ 
が表示され、画面が赤くなります0 _ら 5 皆 
の状況のときは、とにかく急いで回避 
に移りましょラ。ミサイルは、急旋回する 
など、大きく軌道を変えることで回避でき 
ます。ただし、この;とき注薏じなければな 
らないことが20あ U 索す。下の項目を参 
照してくだ 

I mUMHMMHMMHlaMaiMBflHHIHIHHnHniaMaHHHfl m 

いたずらに機体を振るな！ 

pn p 避するときは、必ず左右どちらか、雛 
-定方向に旋回し続けましょう。回避 

とちゅう あせ ぎゃくはうこう きたい き 


^ uumj \¥ 




1 Mil— _ 


p 途中で、焦って逆方向に機体を切り 
M したりすると、ミサイルの追撃に}! 
いつかれてしまうおそれがあります。 
自分の腕と愛機のスピードを信じて、 
ひたすら旋回し続けましょう。 

11 灌 111 翩 1 111—IIMIIi IW 劂 ― MIH ■ 麵翻 111 _P yilM— 




上昇 ■ 下降の回避は危険！ 

、.ルうこうか かいひ 

急上昇、急降下でもミサイルを回避 

きゅうじょうしよう しっそく きけん 

できますが、急上昇には失速の危険が、 

i きゅうこうか ついらく きけん せい 

急降下には墜落の危険があります。成 
功すれば、敵の背後を取り返せる有効 
な手段ですが、高度なテクニックを必 

:よう さいしよ せんかい かいひ 

—とするので、最初は旋回での回避に 
慣れてから、挑戦してみましょう。 




回避テク2 
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セーブ.ロード 


データのセーブ および□—ドは、タイトル画面のオプ 

せんたく おこな ほうほう だい がめん 

ションモードを選択して行ラ方法と、大マップ画面上で 

おこな ほうほう だい がめん 

行う方法があります。大マップ画面からのセーブ 
ドはセレクトボタン（ネジコンは R ボタン）でメニューを 
出して行います。方向キーでセーブ、□—ドのどちらが 

せんたく けってい がめん き 

を選択して、〇ボタンで決定してください。画面が切り 

か がめん ひょうじ 

換わって、それぞれの画面が表示されます。 


SAVE 画面 


薪しし、邊辧にぜーブする場合は、まず方向キーの上下で 
问圧 ㈧ を逢缺して、〇ボタンでセーブを行ってください。 
すでにデータがある場所を選択すれば、上書きすることも 
できます。メモ备ドには、最大8力所までセーブす 
ることが可首巨です。 


LOAD 画面 


まず、口ードしたいデータを方向キーの上下で選択し、 

て)^タンで決定してください。あとはタイトル画面のメニ 
ューで1 P GAME CONTINUE を選択すれば、自動的に 
データが ll み込まれ、前回プレ：^寺 t ：? 12ブ 5 b た状態から、 

ゲームを再開することができま丈。 

※データのセーブ、ロードにはメモ 1 y — 力ード（別売）が必 i です。 
SLPS 91005 18 
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•この ディスクは家庭用ビデオゲーム.コンピュータ “PlayStation” 専用のソフトです。イ&の機種でお福いに 
なると、_器の故障の原因や耳#の身体に悪い fe # を琴える場*去がありますので i 好におやめください。 
•この ディスクは I NTSC | J~| マ ー クあるいはの表記のある白本国内仕様の 
“PlayStation” にのみ対応しています。海外在ょ様の “PlayStation” では|吏用できません。 • 「臟春」および 
“PlayStation” 本体の「取扱説明審」「安全のために」をよくお読みの上、正しい方法でご薆角ください。 

•この ディスクを“ PlayStation” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル#が印刷されている面）を 
上にしてください。また、中央部分を車戸く押し4み、ディスクを安定させてください。 •プレイ 経 " f 4 
“PlayStation” 本体からディスクを取り出す場合は、本体の才ープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 
i まったのを確認してから行ってください。回転去のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 
本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。 •ディスクは 両 k とも、絞、れ、 Mil をつけないよ 
うに取り扱ってください。またシールを貼 M したり、鉛筆、ペン挈で女孛や蠢を書かないでください。 春 ディス 
クが汚れた蒔はメガネふきのような柔らかい布で、 ft 富から夕に尚かって蘇耕奴に豪 I く食き命ってください。 
その時、レコード用クリーナーや溶剤 fc は使用しないでください。 •ひび 割れや変形したディスク、あるいは 
接着翻%で_修されたディスクは誤作動の原因になりますので紿対にす吏货しないでください。 •置 絲白襄のあ 
たる場所、暖房機器の近く％高温の所には保管しないでください。また、湿儀の多し、諸も邊けてください。 •ケ 
ースやディスクの上に、鐘いものを置いたり落としたりすると、破そ損しけがをすることがありますので Mg におやめ 
ください。 _ プレイ II 了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かなし、場鲂に保管してく ださい。# お塞# 
の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損%に関しては補 f 賞いたしかねますので、あらかじめご”ください。 

• “PlayStation” 本体をスクリーン}益影方式のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には縫対接 fc しないでくだ 
さい。 111 象光量による画面焼けが生じることがあります 。•ソフトに よってはメモリーカード iM 塞な M 善が 
あります。「解説書」で確認してください。 

籲 プレイする W は縫 M のため、ごとに葯15芬の ft 簾を僉ってください。 參 S れている蒔や Sfe 方足の W は 
プレイを避けてください。 •プレイす る時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。 •ごく 

つメ： ひかり レげ令 う てんめつ く かえ かめん み いちじてき $ん1•く いしき 

まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意 rt 
の喪失奪の症状ラを起こす人がいます。こうした fe 験のある方は、事前に必ず t 豳と Mfe してください。また、 
プレイ屯の画面を見ていてこのような症状 V 起きた場合は、すぐに中止し医豳の ife を#けてください。 







「佑 ア C をクリエイトする- 

遯 (il 株式会社ナムコ 

籲 ゲーム内容等についてのお問い合わせは、下記まで 
(株）ナムコ•ナムコット係 
〒146東京都大田区矢口 2-1-21 203(3756)7651 

參 故障のお問い合わせは、お買い求めのお店、もしくは下記まで 

(株）ナムコ.東京サービスセンター 

〒222神奈川県横浜市港北区樽町 2-1-60 S 横浜 045(542)8761 


本品の輸出、使用営業及び貨貸を禁じます。 
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